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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Maladie

Son pére enseigna tres tot a Laetitia et & son grand frére Joé€l les rudiments de la chasse. Joél montrait une grande créativité en créant
des pieges a partir de presque rien, mais Laetitia montra son talent a 1'arc ainsi qu'une bonne aptitude pour le pistage. Son impulsivité et
son instinct de survie lui permit souvent de se tirer des mauvais pas et de toujours s'en sortir. Téméraire, elle n'a peur de rien... sauf des
araignées. Laetitia doit faire appel a son plus grand courage lorsqu'elle en croise, méme de toutes petites, ce qui ne manquait pas
d'énerver son pere. Lorsqu'elle aidait sa mere dans ses taches quotidiennes au village, elle en profitait souvent pour parler aux autres

habitants, chose qui semblait plus difficile pour son frére.(...)
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4 : Faits marquants : Adolescente, Laetitia tomba gravement malade suite a une blessure qui s'était infectée. C'était

sans compter la demorthén du village qui réussit a la soigner, bien que son organisme en garda quelques séquelles.



