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Lieu de naissance : Gwidre - Nord-Ouest des (Dor Roimh - Usrbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Tragique - Violence - Pauvrecé

Odran est un homme endurant et réfléchi, faconné par des années de vie sur les routes. Solitaire, il semble parfois perdu dans des
dialogues intérieurs ou subitement pris d'élans d'audace surprenants. Cela crée un équilibre instable entre prudence et témérité, le
rendant aussi intriguant qu'imprévisible. Voyageur aguerri, Odran connait les chemins, les coutumes et les dangers de la péninsule de

Tri-Kazel mieux que personne. Sa robuste constitution lui permet de survivre aux épreuves les plus rudes.
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Points d€ xpérience: Resce: 35 Toral : 100

Faits marquants : Un soir, Odran s'est attardé dans une taverne sombre aux abords de la ville. Aprés quelques

verres de trop, il a perdu conscience. A son réveil, il se trouvait dans une ruelle crasseuse derriére la taverne, la jambe

R f-:-' __ blessée et sa démarche douloureuse. A son doigt, il découvrit une large bague en argent ornée de mystérieux symboles
‘ qu'il ne se souvenait pas d'avoir acquise. Depuis cette nuit-13, il boite, et bien que 1'origine de la bague reste un mystere,

il la garde précieusement, mélant fascination et inquiétude chaque fois qu'il la regarde.



