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Lieu de naissance ;: Gwidre - Calvaire - Urbain

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Violence

Jibran a suivi ses parents en Gwirde pour les affaires, elles ont été visiblement profitables ! Jibran est riche et il le montre, sa cuisine est

réputée dans le royaume et commence a attirer I'attention des puissants.
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