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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire - Rumeur - Aswour CraCJiqu.e

Baptiste est né et a passé toute son enfance avec ses parents a Bald-Ruoch dans la capitale du royaume de Reizh. Une enfance pleine
dans l'amour d'un foyer familial. Fils unique ses parents ont toujours veiller a prendre soin de lui. Une bonne éducation lui a été
enseigné. On peut le dire Baptiste n'a jamais manqué de rien durant sa jeunesse. D'innombrables souvenirs lui reste en téte. Plus tard, a
'age de 21 ans, il entre dans la grande académie de Magience de la cité et étudie celle-ci. Des années de galeres et d'incertitudes mais

Baptiste finira par étre diplomé, faisant la fierté de ses parents.
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p : Faits marquants : Lors de ses études au sein de 1'académie, a I'dge de 24 ans, il finira par tombé fou amoureux d'une
jeune noble qui elle aussi étudiera la Magience. Les deux tourtereaux auront une passade amoureuse mais quelques temps
ol __ plus tard, au grand regret de Baptiste, sa dulcinée préferera donner son cceur a un autre. Un noble lui aussi et

commergant. Cette expérience nommée Brunehilde le marquera a vie.



