' ]DLLEur': @amueL
{CE 4 H Af:]E‘ : il DELI.FILE = @ri-@{azel, métit‘:f" . Caudie

i fD@.‘Eﬂ Fi]:)tiﬂﬂ . Douvquoi choisir encre La PLume ecT L'épée ?

Voies (@_@ @ Avantac]es @ Ccat de sancé e
_ ]:01'( ' r""
et Bon & e
- Combacivice: 5 Lecere A0 O et
| Moyen -1 OOO0O00O
empathie : Grave -2 O0O00O ._ 4
_C FEATIVITE Déﬁavaﬂtac]es Critique -3 O O O O '

ennemi

Rﬂiﬁﬂﬂ : 5 Laid x2

Agonie O

s Y T Vic]ueur* rige O T
_ 1déal . AR et

Survie : _3. .7

B OONIOTOON . o A Zledi o 6% %% %% |
AARRRARARAE Dosraines & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S RN

-

.: @'Artisannt @ maqience @ DET"CEFltiOﬁ @ RE’PI“éSE‘I‘?t&C‘&?%\[' -
& 0O0000+(CrREA:1 ) OOO0OO0O+(RAI:S) O000®®:(RAI:S) OOO0OO0O+(CREATL ).

‘@  Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 e
§8¥s  Disc: Disc : Disc : Disc : :
Disc : Disc : Disc : Disc :
i Disc : Disc : Disc : Disc :

e ‘." @ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Pricre '@'Scier&ce

L) 00000 (covB:-5) O0O000+(EMP:1) OOOOO+(IDE: 3) OOO®®+(RAI: 5)

S Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : €5
i Disc : Bitc s Disc : Disc : Médecine 6

& : . & Dic Disc : Disc : Disc :
% Disc : Disc : Disc : Disc:

.IS@?DiscrétiUn @ m]'S. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer 5 .
8% 00000 +(EMP:1 ) O0000+(EMP:1 ) @@®@OOO+(comB:5) OO00O0OO0O +(comB: 5) ¥

=" B_-_::nim A Malus : Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : 1 Malus : % :
b ___.ﬁD]..SC-:_ Disc - Disc : Disc : ::E?
. *Digc = Disc : Disc : Disc :

L Disc: Disc : Disc : Disc : ;

- @é‘ruﬁliriﬂn @ Occulcisme @ REL‘:‘*CiG“ @ V"T“‘F v e
) 00000 (R\:5) O@0000+RAI: 5) @0000+@EMP:1 ) O000O0+(EMP:1).

Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus : b
Disc : Disc : Disc : :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

i X

-




- Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:1/6 Def: 1l Rap: 6

OFFcﬂsi\*c
Att:12/7 Def : 10 Rap: o

Défcnsivc Asmures
Att:10/5Def: 12 Rap: 6 Bouclier rond (1)

P.,nl_ﬁdc Cotte de cuir clouté (2)
Att: /e Def: 10 Rap: 7
Cotte de mailles (3)

ml'Jl..l'\T_'"lﬂl:‘ﬂC
Att: 0/0 Def: 12 Rap: 6 Armure de plaques (4)

L Tory
~ Herbes médicinales
 Kit de guérisseur

~ Parchemins et matériel d'écriture

Ob'jets Préc:iE:u_x- -

-y
gt

e
5 A

P Enh o
: - ; 8
B T Y
= ' .- T

ik ' ;

@ RESSOH‘I"CES * .L_F A7

00000 00000 00000

& A +-cs de combac

00000 00000 00000
00000 00000 00000

i '-. . : !-' i .‘-- wn‘;%?'hr‘_

(& Rindach @ CSxoleation ALk Flux
" Score: 7 /7 e Score: 9/ 9

*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux minéral

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




Classe sociale : Noblesse
Revers ! Solicude

S e

S une _fa_mﬂlg - noble de la capitale, Gauthain de la Haute a toujours aimé se plonger dans les bouquins, en particulier | s 1\;ﬁs .

ne. Son physique désavantageux lui a souvent attiré des moqueries, et son manque d'empathie ne I'aidait pas & les résoudre |

EEAT

R

| £ @ Sancé mwencale

f.:_"f’Résistance mentale: 8

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

:I TRAUMA 09000 00000 O0V000 00000
i Endumssemﬂ’lt DO OOVO.00 00 O000O0"OO00OE

__Désordre: Obsession Acc./Aff.
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

!_.-f @%;tpersonnaLicé

-.},.::-

- Conscience: 8 Instinct: © Orientation : Racionrelle D 2
ASSI1ON

Traits de caractére : QuaLité 2 DiSCiPLiné
Subve "SI0
Déf'aut 3 Vaniteu;c

CyvocTivicé -

Dﬂutc 5

CuLPnbil.ité :




