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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Ethne a grandi dans le village d'Efferyd, isol¢ dans les montagnes, regardant souvent seule vers I'horizon, révant des contrées lointaines
et inconnues, tandis que les siens préféraient vivre en autarcie autant que possible. Aujourd'hui, elle sait que si elle ne part pas bient6t,
elle finira par se marier, comme les autres, fonder une famille et prendre racine pour de bon... et sans doute regrettera-t-elle toute sa vie

d'avoir voulu savoir ce qu'il y a ailleurs...
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Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants . Efferyd est un vallon sombre et isolé, mais depuis la mort de sa mére, 1'hiver dernier, il semble a
Ethne qu'une ombre funeste s'étend sur son foyer. Les bétes, plusieurs villageois... Aujourd'hui c'est I'ansailéir Abhainn qui

meurt lentement...
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