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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Elina est une orpheline d'Osta-Baille qui apprit trés tot un legon importante : personne ne te viendra en aide gratuitement. Elle apprit a
voler et se cacher tres tot afin de survivre dans les rues de la ville. Rapidement, elle acquis une réputation de voleuse hors-pair et réussi
méme a s'acheter une maison. Malheureusement, un gang rival la pris au piege et la forca a fuir. Elle partie de ville en ville avant de
rejoindre un groupe de mercenaire, Le clan de I'Ours. Elle a été¢ envoyé avec Lianel, un autre mercenaire de son groupe, a enquéter sur

une tueuse du nom de Morathi. Elle aurait été aper¢u pour la derniere fois dans la forét des murmures avec un Osag.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
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Subversion : 2
Crrocivicé : 5
Daute i 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : Vie dans la rue Exil d'Osta-Baille Rejoindre le clan de 1'Ours

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



