
Olaf Viurn
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Grand osag, cheveux roux

Osag Combattant
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Francisque 2

Épée courte 2
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Olaf est né dans un village osag au centre de Taol-Kaer. Isolé du reste du monde, ce village n'a connu que peu de difficulté jusqu'à une

attaque de féond lorsqu'il avait dix ans. Ce jour-là, la moitié de son village fut détruit et les morts se comptait par centaine. Le village

ne fut sauver que par l'intervention de chevalier hilderins qui firent fuir les créatures au plus profond de la forêt. Dès lors, le chef du

village, Roknar, forgea une alliance puissante avec les chevaliers. De nombreux aspirants venaient alors dans leur village pour parfaire

lors apprentissage. Tous se passait bien jusqu'au jour où l'un des guerriers osag provoqua un aspirant hilderin en duel d'honneur et le

massacra devant ses pairs. Le guerrier, Darnos, disparu avant même de pouvoir affronté son jugement. Olaf décida de rejoindre les(...)
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4 7 Instinctive

Hystérie

Qualité : Pugnace

Défaut : Buté

Reste :  5         Total :  100

Attaque de féond quand il était enfant. Sauvetage par les chevaliers hilderins Meurtre d'un

aspirant hilderins


