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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oir'e Classe sociale : Clerge

Revers : Violence

Violence +1 point de Trauma définitif, souvenir violent, gore, horrible...
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . La femme du PJ (ou un autre membre de sa famille) a été assassinée, et il n'a qu'un seul indice

pour retrouver les meurtriers : une dague — probablement 1'arme du crime — dont le pommeau sculpté représente une téte

d'oiseau.
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