
Darnos Jimi

H 28

Grand, cheveux en queue de cheval rasé sur les côtés, une balafre importante sur la joue gauche

Osag Combattant
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Darnos est un guerrier Osag banni de son village après avoir tué de sang-froid un chevalier hilderin. Ce chevalier, nommé Eosim le

Petit, avait violer sa soeur un soir quand sa compagnie s'est réfugié dans son village. Protégé du Maitre de Tour Aesim, ce dernier fit

pression sur la tribu de Darnos et poussa le chef du village à le condamner à mort. Sa soeur, dont la santé a toujours été fragile, mouru

de peur à cette annonce. Darnos réussit à s'enfuir la veille de son exécution et chercha à se venger par tous les moyens. Il rencontra

Morathi, qu'il sauva et avec elle, a pu tuer Aesim et ses hommes. Depuis, il est recherché mort ou vif.
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Qualité : Combatif

Défaut : Froid

Reste :  10         Total :  700

Exil de son village Destruction de celui-ci Rencontre avec Morathi


