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Lieu de naissance : Gwidre - Archipel des Cendres - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Violence

A grandi sur les iles de cendres ou les magientistes utilisaient la population pour des expériences. Apres avoir fais son premier meurtre

ou elle fht rechercher pour la premiere fois sur l'archipel elle rejoignit le continent. Elle fu par la suite engager pour divers assassinat ou

elle gagna en popularité dans les cercles peu fréquentable. Sa technique d'assassinat particulierement violente et cruelle lui permettai

pourtant de ne jamais €tre vu jusqu'a ce que Darnos la surpris par inadvertance en plein travail. Plutét que de la dénoncer aux garde il

l'as couvra et depuis ils font route ensemble ou peu tentent s'interposer entre eux et leurs objectifs.
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4 : Faits marquants : Premier meurtre a 9 ans, suivi de la premiere prime sur sa téte. A massacrer un village entier

apres qu'ils aient tuée son animal de compagnie. (aucun survivant pas méme les enfants) Rencontre avec Darnos Assassinat



