F@@M@

Nﬂm: @ . ’orat}’i ]OL[ELIT’: @{iéf@ﬂ
que: F j\qr—:: 30 Df-:uPLr-:: @arish ( Nécier : @A\ 55 ssin

Dg_r,c -r-i-Ption . IO -Fine, belle f'emme ala peaun cendrée Long cbeveu)c NOoir

Q‘@) Voies (@'_@ @ Avantaﬂes @ Ecar de sancé
Belle

Bon O000O0

Moyen -1 OOOO0OO

Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

Combaciv ice 5 Lestce x2
Oute f' ire

—-—

empatl‘&ic -

Créath*ité .

ennemt

2
Raiscln - 3 Cimide
Idéal - 4

Agonie O

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

Craumacisme x 2

AALAALLS Domwaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:2) OOOO0O+(RrRAI: B) @O®O®OO+(rRAI: 5) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) @OO00O0O+EMP:1) OOO0OOO+(IDE: 4 O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Lames courtes 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®000®®:(:vr:1 ) O0O00O+EMP:] ) O@O®O®OO+(comMB:5) @@®OOO+(COMB: 5)
Bonus : 42 Malus : Bonus - Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Furtivité 0 Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+EMP:1] ) @OO0OO0OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Pague,poignard.couteau dom: | Att:10/7Def: 11 Rap: 6 4
dom : Offensive R'J-PI il
Att:12/9 Def: 9 Rap: 6 O0000
s Deéfensive Armures :
. Att:8/5 Def: 13 Rap: 0 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att:10/7Def: 9 Rap: 8

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Gwidre - Archipel des Cendres - Rural

@ hi.‘:"ptﬂire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Violence

A grandi dans les iles de cendres, ou les magientistes utilisaient la population a des fins d'expérience en accord avec les seigneurs.
Posseéde une haine de la quasi population du monde mais par principe choisira toujours d'assassiner le magientiste en premier (ou de le
faires souffrir le plus longtemps) Apres s'€tre échappé de I'ile ou elle était recherchée pour son premier meurtre elle se fit un nom pour
ses meurtres violent et cruel bien qu'elle ne fiit jamais pris sur le fait. Aucun garde ni chevalier n'as réussi a lui mettre la main dessus.
Jusqu'au jour ou Darnos 1'as par hasard trouvé en plein travail mais plutot que de la dénoncer aux gardes 1'as couverte. Depuis ils font

route ensemble ou peu osent se mettre en travers de leurs chemins. Nombres d'assassins tentérent de surpasser sa réputation, aucun n'y(...)
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Poincs dCxpérience: Reste: 15  Tozal: 100

b : Faits marquants : Premier meurtre a 9 ans suivie de la premiere prime sur sa téte. Massacre d'un village d'une

trentaine de personnes apres qu'ils aient tu€s son animal de compagnie (aucun survivant y compris les enfants) Rencontre

ol _ avec Darnos Ont assassinés le grand maitre de 1'ordre d'Hilderin. Darnos provoqua en duel tout les plus grand chevaliers
‘ de I'ordre dans leurs QG. Subissant défaite sur défaite les chevaliers s'en allérent quérir le grand maitre pour punir

l'outrecuidant personnage mais alors qu'ils débarquerent dans son bureau ils y découvrirent son cadavre.



