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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Urbain

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Solicude

Issue de la célebre famille des Vankran qui fit fortune grace a la découverte de gisement de pierres précieuses. Il vécu un enfance loin

des dangers du monde extérieur de Ard-Amrach entouré de sa famille et des employé de maison.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : Raciomrelle

Passion : 1t

Traits de caractére - Quchité : 1nco1'1'uptibLe
Subversion : ]
Défaut : ]:anat ique
Cocivicé : 3
Dﬂute A 2

Culpabilice: 5

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

|4 : Faits marquants : Tout bascula alors qu'il était 4gé de 12 ans ou toutes sa famille et les employés de maison se

firent massacré jusqu'au dernier par une groupe de personne armées jusqu'au dents. Il ne du sa survit grace a que sa grande

72 _ sceur Erika qui cacha Adonis dans une armoire juste avant de se faire écrasé le crane par une masse d'arme. Adonis fut
‘ retrouvé que le lendemain errant parmi les cadavres de sa famille. Il fini par étre récupérer par Sisigmond Pervolen un

Hiérophantes du temple.
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