Nomo : @ris
H_ K

Sexe:

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

N 1 N W

F@@M@

20

Peu PLr—: : arish

&) Avantages @

V f: desprtt )cz

]oueur - @\

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

Bon 0O000O0

Moyen -1 OOO0OO0OO

Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
eﬂneml

O

Agonie

10

Viqut’;ur <
ldéal :
Survie: 3
RRALLRZEE Dosmaines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OOOOO+(CREA:2) OOOO®: (RAI: H) @O000+rRAI:S5) OO00O00O+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : 4+ 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Utilisation d'artefacts ~©  Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@000+ (comMB: 3) OO000O+(EMP: F) OO00O+(IDE: 2) Q000000+ (RAI: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O®O0O0O0+EMP:5) O0000+EMP:D) @O®000+(coMB:3) O00®®+(COMB: J)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Artefact de combat o
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
@O0000+(RAI:I5) 00000 (RAI: 5) @O®OOO0+(EMP:5) O0O0O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

pic dom: 2 Att:6/8 Def: I8 Rap:8 R sl

, f apiadice :

Epée longue dDm . 3 Of.f'cﬁf-l\f P

Att:8/10 Def: 16 Rap: 8 " X XOX0I0.
s Deéfensive Armures :
At Att: 4/0 Def : ZORHP : 8 Cotte de CUir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"

dom : Att: 6/8 Def: 16 Rap: 10

) : (MNouvement
DQC':“C‘CL . 2 Att:0/0 Def: 20QRap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO
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