Nomo : isaq
Se_;n:e: H j\qe:

Desc r-iption :

@@) Voies (@'_@

Combativité :
empatl‘&ie -
Créativité .

Raison :

Idéal -

—-—

N W = U

18

(&) Avantages @

]oueur . »ic

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Critique -3 O OO0

O

enclu 1ranC
Bon
Forc
Movyen
Rapide y
Grave
Désavan Cages
ennemi .
Agonie
D‘ﬁob ie ?

Viqut’;ur: ] 1

Survie: 3
ﬁ‘.\“m - - - * Pﬁﬁ‘f‘ﬁ
CARAAALAA Domaines & Disc IPL ines SSDRIRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ DE reepT ton @ chré:s::ﬂtat ion
O0000+(CREA:F) @OO000+(RAI: 2) @@O00+(rAI: 2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
00000 covB:5) @OO00O0O+(EMP: 4) OOO0OOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( | )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Larcer
@O0OO00O+EMP:4) O0000+EMP:4) 00000+ (CcoMB:5) @@®OOO+(COMB: §)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Q®@O0000+(RrAI:2) OO000O0O+(rAI: 2) 0O0000+(EMP:4) @@OOO+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Epée longue droite Osag dom: 3 Att:1/8 Def: 11 Rap: 10 R 3
apidicé :
Arc court dom: 2 Of.f'cﬁ'sivc F
Att:13/10Def : 9 Rap: 10 OO00Q0
Gl Défensive A rmures :
g Att:9/6 Def: 13 Rap: 10 Bouclier Osag (1)
Rnljidﬂ' Cotte de mailles (3)
dom : Att:1/8 Def: © Rap:12

i : (MNouvement
DUCE“C‘EL : 2 Att: /0 Def: 13 Rap: 10

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Darade 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

O(}I’C\:ﬂ‘l p

Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&
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