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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hifrtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : Solicude

Enfant unique d'un clerc et de son épouse, membres appréciés d'une petite bourgade accrochée a flanc de montagne. Il retrouve ses
parents inanimés, vraisemblablement empoisonnés, dans leur cuisine en un radieux début de printemps. Il sera élevée par sa tante,
pécheuse solitaire a la forte personnalité dans un village sur la c6te de 1'0Océan Furieux. Gamin passant ses apres midi a observer les
animaux qui l'entourent, il passes des jours entiers a parcourir les sentiers a leur poursuite, jusqu'a sa chute dans une crevasse qui le
laissera boiteux. Il se plonge dans le réconfort de la lecture et va jusqu'a faire de bréves études de géographie et de cartographie dans la

ville d'Ard-Amrach. A 1'dge de 17 ans il regagne ses montagnes d'origine pour remplacer le varigal veillissant qui fut jadis 1'amant de sa(...)
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Faits marquants . Solitaire Discret souriant Boiteux Endurant Fils de la montagne Amis des corneilles



