F_ Age:

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

Idéal -

O000O0O+(EmMP: 2)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ér'u.c].ition
Q00O O+(RAI:2)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

Ul

W N W N

(&) Avantages @

]:ovte
Bon
Lesce
Movyen
Leccrée y
Grave
Désavan Cages
Dhobie

OO0OOOO+(EMP: 2)
Bonus :
Disc :
Disc:
Disc :

Malus :

@ OccuL Cisme

O0000O+(RAI:
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

2)

]oueur - YOoi

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Critique -3 O OO0

Agonie

O

00000+ (COMB: F)

Bonus : 42 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ REL::LCiGﬂ

@000 +(EMP:2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Viqut’;ur: 9
Survie: 3

”’\"\'—"{'\ﬁ“\"\ /" <Y, t""?""' 7
ARALLZLAL Dommaines & Disc 1]:)L ires SEIRDN

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:F) OO0O000+(rRAI: 2) OO@O@OO0O+(rRAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) OO00O0O+EMP: 2) 0OO0O0OO+(IDE: 3) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Combat aveugle 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer

O0000+(comB: 5)
Bonus : 1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Q@OO0O0O+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A res

.'Claymore dom

Epée longue dom :
dom :
dom :
dom:

Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

@ Artefact

4

3

A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:11/6 Def: 10 Rap:7

OFFCH:T&TC
Att:13/8 Def: 8 Rap:7

Deéfensive

Att:9/4 Def: 12 Rap: 7
Rnpidc

Att:n/e Def: 8 Rap:©9
(Mouvement

Att: /0 Def: 12 Rap: 7

& A r-cs de combac
Parade

Cxalcaci N
xalT mﬁ/k

Score: © /O

* (Miracles mjmfs .

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

A'l"'ﬂ'ﬂl ”eEs

Bouclier rond (1)

Cuirasse continentale (3) :5::-:-

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse
Revers : Sequelle

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére : QuchiCé - Concrole de ses émocions

Subversion: 3
Déf'aut : ]:i[lr'e

émot iViTé : 2
Daufe 4 2

CuLPabiLité : 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



