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Letsim wéchst als jiingstes Kind eines Kleinbauern auf. Sein grofer Bruder Yllub erbt den Hof. 2 Schwestern heiraten (arm), ein Bruder
(verheiratet) ist Jager. Letsim wird zum Demorthén ausgebildet. Durch seine tragische Beziehung zu Brigida erkennt Letsim, dass
Vorurteile und Verbohrtheit falsch sind. Er will anderen zuhdren und sucht nach Ausgleich. Letsim entscheidet erst mal nicht sesshaft
zu werden. Er will reisen und Lernen. Eine gute Gelegenheit dazu ergibt sich als er einen alten Freund aus der Waffenausbildung trifft.

Dieser ist ein Magier und geht damit einen ganz anderen Weg als L. L. will diesen verstehen und negativen Effekte einddmmen lernen.
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p : Faits marquants : L. lernte wérhend seiner Ausbildung die Tempel-Missionarin Brigida von xxx kennen und lieben,
wohl um die uniiberbriickbare Kluft zwischen thnen wissend. Dennoch gliicklich, verlor er sie bald. Brigida wurde mit ihren
R __ Begleitern vom lokalen Fiirst zum Tod durch Sturz in die Clydach Schlucht verurteilt. L. ging dorthin und begrub seine

Geliebte und hat sich nie ganz von dem Traume erholt.



