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(&) Avantages @

]ntuttt‘[:
Lesce

Leccré¢

‘Desavantaqes

Pauvre

]oueur: & laus

( l Iétier; @emort‘ﬂ‘en

Ccacde sancé

Bon 00000

Moyen -1 OOOOO

Grave 22 0000

Critique -3 O OO0

Agonie O

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

RRARLAR Dosmaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:F) OO0O000+(rRAI: 2) @@O00+(rAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q00000 +comB: [) @O00O0O+EMP:F5) OO00O0O+(IDE: 2) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O0000+EMP:5) 00000+ Evr:5) @@®OO00O+(comMB:F) OO0O0O0OO+(CcomB: 3)
Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q@O0O®O0O+(rRAI:2) OOO0O0OO+(RAI: 2) Q0O OO+(eMP:5) @OO0OO0O+(EMP:5)
Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:6/3 Def: 13 Rap: 8 R 1
apidicé :
Fronde dom: 1 Of.Fcﬁsivr: P
Att:8/5 Def: Il Rap:8 OO0
Baton dom: 2 Deéfensive Armures :
i Att:4/1 Def: 15 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att:6/3 Def: 11 Rap: 10

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' £ 2 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Crquique

Letsim wéchst als jlingstes und 7. Kind eines Kleinbauern auf. Sein gro3er Bruder Yllub erbt den Hof, 2 Schwestern heiraten
standesgemél (arm), ein Bruder ist Jager, auch verheiratet. Die anderen Geschwister haben es nicht geschafft. Nach seiner
militdreischen Ausbildung geht Letsim zu einem Druiden in die Lehre und schlieft seine Ausbildung erfolgreich ab. Durch seine
tragische Beziehung zu Brigida erkannte Letsim fiir sich, dass Verbohrtheit und Vorurteile falsch sind. Er ist bereit anderen zuzuhdren
und nach Ausgleich zu suchen. Letsim entscheidet sich, erst mal nicht sesshaft zu werden. Er will reisen und lernen. Eine gute

Gelegenheit zum Lernen ergibt sich bald. Er trifft einen alten Freund aus seinem Militirdienst, der einen ganz anderen Weg nahm als er(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./Aff. :

Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormaliceé @travers (@'

Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractére : QuaLité : Deu encTraveé

Subversion: 3
Défaut : Douce

o CiVICTé : 5
DGLLC'E‘ ; 2

Culpabilize:

@ Poircs dCxpérience: Resce: O Toral: 100

4 ; Faits marquants : Letsim lernte wérhrend seiner Ausbildung die mittlerweile heilig gesprochene Missionarin

Brigida von Kildare kennen und lieben. Die beiden wurden ein Paar, wohl wissend welche uniiberbriickbare Kluft zwischen



