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Lieu de naissance : Reizh - Region de Boischandelles - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Adversaire - Violence - Solicude

Ayant vécu toute sa vie sur les routes, fuyant d'une ville a 'autre les conséquences de ses méfaits, Pasha se retrouve a 35 ans sans rien
qui lui appartienne, enfermé dans les gedles d'une victime un peu trop coriace. L'homme en question, mystérieux et masqué, appartient
a un certain groupe se souciant des avancées de la Magience dans la société. 11 propose a Pasha un marché; de se reconvertir dans le
cirque, comme couverture, d'abord; et de voler les secrets Magientistes pour le compte de cette société, ensuite. A la clé, non seulement
la liberté, mais peut-Etre aussi la richesse... C'est ainsi que nait le cirque de Pasha, dit "le magnifique", personnage haut en couleurs,

jongleur et chanteur, et a ses heures perdues, un peu voleur, car il ne faut pas perdre la main...(...)
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Faits marquants : Quelques semaines passées dans un cachot, peuvent donner le temps de réfléchir a son avenir.



