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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

Apres un choc, il s'est réveillé chez le guérisseur de son village. 1l avait perdu la mémoire mais le guérisseur lui a expliqué que lors de
la cérémonie pour devenir Démorthén (qu'il a réussi) un esprit mauvais (?) lui envoie un sort et il tombe, se cogne et fait un petit
traumatisme cranien. Le soigneur lui explique qu'il a réussi son épreuve et qu'il est donc libre de continuer son voyage pour en
apprendre plus sur lui et ses cailloux ou il peut rester et aider son village et les villages alentour, comme tel est son devoir. Il choisit de

partir pour en découvrir plus sur son pouvoir car son maitre est un Démorthén trés puissant et il sent que s'il reste il peut rester dans son

ombre.(...)
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