
Alaric Nicolas

H 21

1m70, cheveux longs blonds, barbe, yeux bleu foncé

Tri-Kazel Demorthèn
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CàC/Tir

4/4 13 9

5/5 12 9

3/3 14 9

4/4 12 10

0/0 14 9
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Soin
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Après un choc, il s'est réveillé chez le guérisseur de son village. Il avait perdu la mémoire mais le guérisseur lui a expliqué que lors de

la cérémonie pour devenir Démorthèn (qu'il a réussi) un esprit mauvais (?) lui envoie un sort et il tombe, se cogne et fait un petit

traumatisme crânien. Le soigneur lui explique qu'il a réussi son épreuve et qu'il est donc libre de continuer son voyage pour en

apprendre plus sur lui et ses cailloux ou il peut rester et aider son village et les villages alentour, comme tel est son devoir.  Il choisit de

partir pour en découvrir plus sur son pouvoir car son maître est un Démorthèn très puissant et il sent que s'il reste il peut rester dans son

ombre.(...)

Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural

Paysan

Rumeur
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5 5 Instinctive

Mysticisme

Qualité : Discipliné

Défaut : Austère

Reste :  15         Total :  100


