Nﬂm - @Y“'iﬂe
SQﬁE : F »&.(EIE‘ :

19 DEuPLE- . @ri-@{azeL

Descr-ipticn : Varigale

@@) Voies @

Combativité :
empatl‘&ie -
Créativité .

Raison :

Idéal -

—

% (&) Avantaﬂes @
Lesce

3 Rapide

4

5 ‘Désavantaqes

]OLI.ELIT' L ——

(Mécier: grarigal

Ccacde sancé

Bon 00000
-1 00000
2 0000
Critique -3 O OO0
Agonie O

Moyen

Grave

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

LRRARARAEE Domaines & Disc IPL iNes SNSRI
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ DE reepT ton @ chré:s::ﬂtat ion
OO0O00OO+(CREA:5) OO0O0O000O+(RrAI: 1) Q00O O+(rAI:1T) OOOOO+(CREA:S )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
Q0000 (COMB: 35) 00O +(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 2) O0000O+(RAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ] )rs_ Demmorcher @ Drﬂuesses @ Cir & Lancer

@O@OOO+(EMP: 4)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'ért.wlition
O0000O+(rAI:T )

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

OO0O0O0OO+(EmMP: 4)

Bonus : Malus :

Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Occulcisme
OO0000O+(RrRAI: 1)

Bonus : Malus : Bonus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

'@:RELELCiGﬂ
O0000O+(EMP:4)

@O0®0O00+(comMB:J) OOO0OO+(CcomB: J)

Bonus : +1 Malus :

Bonus : Malus -
Disc :
Disc :

Disc :

00000 r\vr: 4

Bonus : Malus :

Disc : Chemins de traverse (Varigal)
Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac

CaC/Tir
'- . Scandard
Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/3 Def: Il Rap : 8
Carath dom: 2 Offensive
Att:10/6Def: 8 Rap:8
dom : Défcnsi\-'c
4 Att: 4/0 Def: 14 Rap: 8
om :
Rnpidc
dom: Att:7/3 Def: 8 Rap:1l

(Mouvement
Att: 0/0 Def: 14 Rap: 8

Do cenciel : 3

@ équipemeﬁt

Corde
Tente

Cape de voyage

@ Artefact @Arts de combac

Score: |12 /12 Score: 6/ O Z
* (Miracles mjmrs -

O(}I’C\:ﬂ‘l p

?E (Miracles mwireurs:

&
&
&
Q
&

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

A 1ML I~ES
Cotte de cuir (1)

O A Braise
N .
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : hrstérie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractere : Qualice : Drole
Subversion: 5§

Déf'aut : lmpruclente
émot iviTé : Ik
Daufe 4 ]

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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