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Lieu de naissance : Gwidre - Region dAimlin - Rural

@ hifrtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : SéqueLLe - Violence

Frére Wilfried est un membre du Temple qui toute sa vie a €té victime de visions étranges et surnaturelles. Conscient que la nature
nébuleuse de ses visions entre en conflit avec ses croyances il a toujours gardé secret ce fait, justifiant les connaissances qu'il obtenait
via ce biais par l'intuition et un travail d'enquéte. La hiérarchie, consciente de sa perspicacité hors norme, décida dés son Acceptation de
I'envoyer sur les routes de la Péninsule afin d'aider a faire la lumiére sur les évenements les plus étranges pouvant s'y passer. Cela fait
des années que Frere Wilfried va de villages en villes, aidant les autorités locales lorsqu'on 1'y autorise et que les situations semblent

trop surnaturelles et sortir de leur champ d'expertise. Ses pas le menerent au Castel Gueraidh ou, en quéte d'un ouvrage prétendu...)
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p : Faits marquants . Les sévices subit dans les gedles du Castel Gueraigh ont laissé Frére Wilfried éborgné et estropié.

Bien qu'il prone la tempérance il voue une haine profonde pour son bourreau et souhaite ardemment justice, pour ne pas dire



