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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Arbaléte dom: 2 Att:0/3 Def: 14 Rap: 4 R idice
- Of'f'cnsiw CLFH o o
Att:2/5 Def: 12 Rap: 4 OO0
dom: Deéfensive A rmures :
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dom : Att: 0/3 Def: 12 Rap: o

) : (Mouvement
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@ équipement @ Crésor

-12/12 carreaux de fléches * 3/3 fioles d'alcool O & Biraise
- 10/10 bandages * 5 aiguilles de taille différentes

R P g -
- 10/10 baumes cicatrisant * 1/1 loupe
- 10/10 anti-migraine * 1/1 pince a épiler O & Gi\‘t't‘:
- 10/10 herbes analgésique * 1/1 mini ciseaux
- 10/10 purgatifs ObjECS Pré:c:ieuyx
- 10/10 tonifiants

- 10/10 tisanes fébrifuge
- 1 trousse de chirurgien avec

* 1/1 stéthoscope
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Ducheé de Gorm - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Sequelle

o Enfance : Famille aisé¢ (Pere guerrier retiré dans un grand village dans lequel ils gerent des terres, frére ainé guerrier, ils ont de 1'argent
et de l'influence dans leur village et alentour. Son pere ou grand pére était dans la grande guerre) o Relation familiale : LA HONTE DE
LA FAMILLE, mais vas-y médecin quand méme. Mais ce n'est pas le préf o Relation sentimentale : Non, il est marié€ a son taf. o Frere
et sceur : 1 grand frére qui est vaniteux. o Evénements importants : o Ambitions : Sauver la vie de son frére. o Motivations : Soigner
pour soigner. o Secret : Il ne voulait pas étre un guerrier mais un médecin donc il a demandé a quelqu'un de lui tirer dessus dés le

premier jour. o Histoire [] Il va a I'armée pour faire son service d'OST. [ 1l se prend une fleche...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Conscience: 7 Instinct : 4 Orientation : R acior»elle Dnss' e ]
i .

Traits de caractere - Qualiceé : ]-Oqique

Défaut - Crisce

Subversion : 3
emotivité ¢ 4
Dﬂute . 5

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants :
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