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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

Vous voyagez dans la campagne de Luad en direction de la ville cdtiere de Gorm Calahad. Vous connaissez vos compagnons sauf un,

un magientiste qui semble s'intéresser a une ressource que l'on tire de certaines créatures, a ce qu'il vous a dit. Vous voulez faire étape a

Luad pour la nuit avant de repartir.
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