No»» : @ibeL
H Age:

Sexe:

Desc r-iption :

J"

*3@ Voies (gfﬁ

Cc}mbn.tivité . 3

empatl‘&ic -

Créath*ité .

2
Raison : 5

Idéal -

—-—

30

DELIFDLL": @ri-@{azel,

(&) Avantages @

Bonne yue

Vif' d’esprit x 2

=

Desavantaqes

Dependance

ennemi

]:fa(i ile

"“"\"\'—"{-\ﬁ“\"\?
\.-\.-m_-\)

@ A rTisanatc @( ) )'aqienc:—:‘:

OOOOO+(CREA:2) OOOO®: (RAI: H)

Bonus : Malus : Bonus : 4+ 2 Malus :

Disc : Disc : Conn. des Flux v

Disc : Disc : Extraction de Flux 7

Disc : Disc : Raffinage de Flux 7
Réparation d'artefacts ©

@ Comwbac au C. @ (ﬁ]‘tatlon f:%%hrcq,

Q0000 (comMB: J) OOO0OO+(EMP: 4

Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )]*5. Demvorchen

@O0OOO+EMP:4) OO0OO0O0O0+(EMP: 4)

Bonus : Malus : Bonus * Malus -

Disc : Disc :

DiBC " Disc :

Disc : Disc :

@'erudic Telp) @ OccuL Tisme

00000 +(RAI:H5) 00000 (RAI: 5)

Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus :

Disc : Disc : Esotérisme o

Disc : Disc : Paranormal o

Disc : Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

@ Dc rception
QOO0 O+(rRAI: H)

Bonus : +1 Malus :

"@-Driérc
O000OO+(IDE: 1)

Bonus : Malus :

@ Prouesses
@O0 0O00O+(CoMB: J)

Bonus : Malus :

'@:Rctntioﬂ
@O®OO0OO+(EMP:4)

Bonus : Malus :

F@@m@

]oucur . @\lexandre

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur: 9
Survie: 2

/‘/’\"ﬁ‘/“ﬁ

Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES OSSR RXN

@ chré senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science

Q00000 (rRAI: §)
Bonus : 42 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ttr & Lancer
00000 CoMB: J)

Bonus : 1 Malus :

Disc : Artefact de combat 3
Disc :

Disc :

O000O0O+(EmMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/9 Def: 16 Rap:9 R 1
apidicé :
Arbalete dom: 2 Ofﬁ:ﬁﬁht F
Att:o/m Def: 14 Rap: 9 00000
Gl Défensive A rmures :
dom : Att:5/7 Def: I8 Rap: 9 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc

dom: Att:7/9 Def: 14 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: I8 Rap:9

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 9000® 00000 O0O0O00O OO0O0OO0O
Endurcissement: @ @ @ @O OOOO0OO OO0OO0O0O0O 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 6 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 3
i :

Traits de caractere : Qualizcé : Libre
Subversion -

Défaut - Ipovoral
émot iViCé : Ik
Daufe ; 5

Culpabilize: |

@ Doiﬁts dC _xpérience : Resce: | Cocal : 5206

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG — www.esteren.org



