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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Issu d'une lignée de nobles chevaliers, Maodan suivit I'exemple de son pére et commenca sa formation de chevalier aprés son service
d'ost. Son apprentissage se fit en tenant le role d'écuyer auprés d'un autre chevalier. Il y apprit le maniement des armes, I'équitation, et
l'essentiel du savoir de tout noble chevalier. Il savait lire, écrire, connaissait 1'héraldique et avait des notions d'étiquette. Excellent dans
l'art du combat, endurant, il fut adoubé a ses 23 ans et entra au service du comte de Merlen. Pendant son service, il dut emmener un
petit groupe de guerriers afin d'y chasser un Féond qui rodait dans les bois. Maodan prit la décision de diviser son groupe. Le Féond fut

tué¢, mais cette décision causa la perte de tous ses guerriers, sauf un. La mort de ses compagnons le traumatisa et le dernier survivant le(...)
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Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : Raciomrelle

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualicé : Lo]/ch
Subversion : ]
Défaut - Ceéméraire
Cocivicé : 3
Dﬂute } 2

Culpabilice: 5

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants :

Les Ombres d Esteren 2010 Agate RPG — www.esteren.org



