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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hist’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Adversaire

Navo est né dans une famille d'artisans honnétes. Trés jeune on lui a montré comment réparer des objets, tordre des bouts de fer
recoudre des mocassins. (I'un des trois I'a nettement moins passionné). Ses parents avaient une boutique de mobilier et d'outils en tous
genre dans le centre ville. Il a eu une éducation scolaire de base mais ne s'est jamais beaucoup impliqué pendant les cours, en rentrant
le soir, il préférait largement passer ses soirées a expérimenter, tenter d'assembler des trucs avec d'autres machins, ou trouver une
solution a son probléme de répartition égale de la chaleur entre les endroits de sa chambre. Au fil des années il affina sa maitrise des

sciences, souvent sur le tas, en résolvant les problémes de ses inventions servants a résoudre les problémes de ses autres inventions. II(...)
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Faits marquants : Il a fait partie d'une équipe s'occupant d'un mécanisme faisant lui méme partie d'un systéme
servant a activer une partie des €léments qui, activés de la bonne facon, donnent acces a une portion de la salle des coffres
__ de la royauté. Il a congu un appareil servant a donner une claque a un manant qui aurait I'impolitesse de toquer a une

‘ porte sans se présenter, ainsi qu'un systéme bionique (avec encore quelques disfonctionnements) intégré a ses vétement

dont fait partie une dague mécanisé dans son gantelet.



