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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers : Solicude

Jeune fils de I'ancienne famille noble Walpz, ses parents ont misé le reste de leur faible trésorerie sur le fait de 1'entrainé afin qu'il
restaure I'honneur de leur famille. Durant sa formation, il apprit le déces de ses parents mais il n'a jamais pu trouver la vérité derriere

leur mort. Il part a 1'aventure dans l'espoir de trouver des indices.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Nismrécisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience: 7 Instinct: © Orientation : R acior»elle D . 5
ASSiON :

Traits de caractére - QuaLité - Concrole de ses émwocions

Défaut : Renfermé

Subversion ]
emo‘civité ¢ 2
Daute : 4

Culpabilice: 3

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 50  Toral : 100

Faits marquants . Il a été entrainé dans une académie afin de devenir chevalier Hilderin

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



