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'occultisme n'est pas a prendre a la I¢gére.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience : © Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Da551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualicé : Loych
Subversion -

Déf'cxut : lmpvuclent
émo‘civité < 3
Daute 4 ]

Culpabilice: 5

@ Points dCxpérience: Resce: 25  Tozal: 100

Faits marquants :

25 Ombres d'Esteren © 2010 .'"'.l]-:ii'i' RPG — www.esteren.or g



