]oueur - @Omas

SQN:E H Lﬂc . 27 Dcu,PLc . @ri-@{azeL méfif.‘f" . @ombattcxnt
De:-:cr-iption -
*3@ Voies (g § @ Avantaﬂes @ Ccacde sancé

Bonne sancé

B
Combarcivice: 5 Espric solide " 00000
Forc Moyen -1 OOOOO
empathic - 3 Nex f'in Grave D O O O O O
Créacivicé: 2 ‘Desavantaqes Critique -3 O O O O
Phobic

Raisﬂn -

—

Agonie

O

Viqut’;ur - 10
Aol
Sl 5 Survie: 3
AR ESABRAEAKA
RRLLLAEE Domraines & Disc 1]:)L iNes SRR

@ MArTisarac

@ mat}ience:

@®@OOOO+(CREA: 2)

OO0000O+(rAI: 1)

@ Dc rception

@O®OO00O+(rAI: 1)

@ chré: senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combac au C. @ (Milicu Nazurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) OO0O0O0O+(EMP: F5) 0OO00O0O+(IDE: 4 O0000O+(RAI: 1)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Combat a mainsnues © Disc: Disc : Disc :

Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O®O0O0O0+EMP:5) O0000+EMP:D) 00000+ comB:5) @O0O00O0O+(CcomB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+(rAI:T ) OOOOO+(RAI: 1) @O®OOO0+(EMP:™F) @OO0OO0O+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

sReglongue dom: 3 Att:1/7 Def: 9 Rap:8 q
dom : Offensive R'J-PI e
Att:13/9 Def: 7 Rap:8 OO00Q0
Gl Défensive A rmures :
i Att:9/5 Def: 1l Rap:8 Bouclier rond (1)
Rnp;clc Cotte de cuir clouté (2)
dom : Att:n/7 Def: 7 Rap:10

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att:0/0 Def: J] Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Darade 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan

Revers : Adversaire - Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere - Qualicé : Devsévérant

Déf'aut : lmPuLs if'

Subversion : 2
émot iViTé : 3
Daufe ; ]

CuLPabiLité Y

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



