
Merihelm

H 28 Tri-Kazel Magientiste
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Médecine 6
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Dague,poignard,couteau 1

2

CàC/Tir

5/5 11 4

7/7 9 4

3/3 13 4

5/5 9 6

0/0 13 4

Extracteur de Flux mobile

Gantelet énergétique

8 / 8 6 / 6

0

0

0
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Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Noblesse

Rumeur - Pauvreté

7 7 Rationnelle

Paranoïa

Qualité : Ingénieux

Défaut : Orgueilleux

Reste :  0         Total :  100


