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Ce jeune guerrier est revenu dans sa campagne pour vendre ses services aux caravanes.

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Artisan

●●●●

5 9 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Pugnace

Défaut : Renfermé

Reste :  0         Total :  100

Il dit avoir rencontrer un féond un jour lors d'une patrouille.


