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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

N¢ dans les campagnes de la province d'Osta Baille, Aldyn a récemment fini son service d'Ost et s'en est retourné vers sa province

natale pour devenir chasseur. Il accompagne actuellement une caravane pour la nourrir et la protéger.
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Culpabilize:

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Il fait partie d'une petite €équipe pour protéger une caravane faisant marchandage dans les

campagnes.
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