F@@M@

Noy - geross
H Age:

Joueusr: ghibauke

SQKE: 21 ( l ’ét’ier; @)ariqcxl,

DE“PLE: @ri-@{azeL

Desc r-iption :

a@ WVoies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Lesce
B
Combacivicé: 5 o 00000
Moyen -1 OOOO0OO
empathic . )—I» Grﬂ've _2 O O O O
Créacivicé - ‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
Pauvre

N W

Raisﬂn :

Q@000 O+ (EmMP: 4)

traumatisme

OO0O0O0OO+(EmMP: 4)

Agonie

O

@O0 OO0 +(CcoMB: §)

Viqut’;ur - 10
Idéal : ]
Survie: 3
”’““\"\"{'\ﬁ"‘\"\ f"’/’"ﬁ"f"ﬁ
RRLLLAE Domaines & Disc 1]:)L iNes SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
Q@O0000+(CREA:F) OO0O000+(rRAI: 2) @@O00+(rAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000+ comB:5) 0000® - EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Disc 1~EeTLON /@( ] )rs_ Demmorcher @ Drﬂuesses @ Cir & Lancer

Q000000 +(CcoMB: §5)

Bonus : +1 Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@'erudic ton @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
®@O000+(rAI:2) OOO0OOO+(RAIL: 2) ®@O0000+(EMP:4) 0000 ®: (EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc : Signes (Varigal) (6)
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/7 Def: 12 Rap:O R 1
Aapidicé :
Baton dom: 2 Offensive P
Att:11/9 Def: 10 Rap: 9 OO0
Gl Défensive A rmures :
dom : Att:7/5 Def: 14 Rap : 9 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom : Att:9/7 Def: 10 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: 14 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan

Revers : Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualicé : Duqnace

Déf'aut : ]:ier'

Subversion: 3
émot ivViTé : Ik
2

Daufe 4

—

CuLPabiLité :

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



