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@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:F) OO0O000+(RAI: 2) OO0000®+(RAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
®@0000+comB:5) OO00O0O+(EMP: F5) OO0O0OOO+(IDE: 2) Q00O O+ (RAI: Q)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O000O0+EMP:5) O0000+EMP:D) @O@®000+(comB:5) @O0O0OO0O+(CcoMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
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@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/7 Def: 10 Rap: 8 R 1
apidicé :
Arbalete dom: 2 Ofﬁ:ﬁﬁht F
, Att:9/9 Def: 8 Rap:8 O0000
Ep¢e longue dom: 3 Défcnsi\-*c A r=mures :
T Att:5/5 Def: 12 Rap: 8 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
® 5 Cotte de cuir clouté (2)
dom: Att:7/7 Def: 8 Rap:10

) : (Mouvement
Pozcenciel - 2 Att: /0 Def: ]2 Rap:8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumweur - Maladie

Aalart vivait une vie tout a fait banal dans une famille bourgeoise classique ou il a recu une éducation. Au lendemain de la fin de son
service militaire, en rentrant chez lui, celui-ci tombe gravement malade mais il réussit a en sortir indemne grace a des expérimentations

sur son propre corps, il en porte toujours sur son dos les conséquences et des rumeurs circulent sur sa condition.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité - Combacive

Subversion : 3
Déf'cxut : Doute

emo‘civité ¢ 3
Daute 4 2

C uLPabiLité )

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants . Aalart est tombé gravement malade mais est un investigateur hors pair
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