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d]// Dun‘{ a chien

Deu F.Lc- < @ontinent

(&) Avantages @

esprtt solide
Vif' d’esprit

Leccré¢

L)

Dependance
ennemi
Arosmie

chueusie

Desavantaqes

]oucur . §orancois

(Nécier : @ccuLtiste

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

000O0
Agonie O

Critique -3

Viqut’;ur: 9
Survie: 3
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@ A rTisanatc
OOOOO+(CREA: 2.)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
@ Combat au C.
Q00O O®+ (COMB: 4)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
@ Discrécion
OO0000+(EmMP: J{)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
@'erudition
00000 (rAIS)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ mat}ience:

OO0O0O00+(rRAI: 5)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( DNilicu Nazurel
O000O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ys Desvorchen
OO0OOOO+(EMP: D)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc:

Disc :

@ Occulcisme
00000 A 5
Bonus : +1 Malus :

Disc : Hypnose o
Disc :

Disc :

Bonus :

Disc :
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Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

@ Dc rception
00000 :\:5H)

Malus: ~2

"@-Driérc
O000OO+(IDE: 1)

Bonus : Malus :

@ Prouesses
@000 0O+(CcoMB: 4)

Bonus : Malus :

'@:Rctntioﬂ
®@OO000O+(EMP:H)

Bonus : Malus :

@ chré senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science

Q000000+ (RAI: §)
Bonus : 42 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ttr & Lancer
O0000O+(COMB:

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
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O0000O+(EMP: )
Bonus : Malus :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/4 Def: 13 Rap:7
, , Ra]:)iclité ;
Epée courte dom: 2 Of'f'cﬁswc
Att:1/6 Def: Il Rap:7 OO0
s Deéfensive Armures :
T Att:7/2 Def: 15 Rap: 7/ Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:o/4 Def: ]l Rap:9

- e (MNouvement
DGCEH'CICL : 2 Att: /0 Def: 15 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Tonifiant O & Biraise

Lunettes de vision
O & A=ur

Bec de corbin

Cendreuse O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Lunettes de vision, Tonifiants (4) Combazr a 2 armes 00000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

N¢ dans une famille de petite noblesse. A été éduqué au combat et aux lettres, comme il se doit, mais troisiéme fils, il n'était pas destin(...)
a grand chose. Durant son adolescence, son frére aing, le successeur du baron, fut brutalement assassiné en sa présence. De

I'événement, il ne se souvient de rien sinon des flashs rouges, et une odeur distincte de Dracaena, une fleur alchimique. Traumatisé, le
jeune homme a fuit sa famille et ses responsabilités, s'est rebaptisé monsieur Le Verne pour se consacrer a une vie de débauche, tout en

vivant de ses capacités de déduction et se connaissances variées, voire hérétiques.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: O Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : Y

Traits de caractere : Qualicé : ]-Oqique
Subversion -

Défaut Ipvoral
Cocivicé : 3
Daute ; 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants :
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