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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Amwour Craqiclue - Chance

Née dans la capitale, et issu d'une bonne famille, une crise a fait perdre a ses parents leur fortune et ont du se mettre au service des plus
grand pour leur donner des renseignements. Dés son plus jeune adge, Rob a appris le métier d'espion se faisant passer pour un

explorateur mais il restait souvent seul a force de trahir ses amis.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnt

Défaut - peu f'iabLe

Subversion : 5
CrocTivicé : 3
Daute : 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Mort de sa femme.
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