Nos : @scac
Sexe:

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .
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Idéal -
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DELIFDLL": @ri-@{azeL

(&) Avantages @

Aisance fzncxnc:tere ]

Vif' d’esprit

‘Desavantaqes

Obzcus

]oueur: @lex
( l Iétier; éruclit

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

0000
O

Critique -3

Agonie

Viqut’;u ~: 9

Survie: 3

ZRARLAA Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q00O+ (CREA: D) OO0O®O®O+(RAI: H) O0000+rAI: 5) OOOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@®@O000+(comB: 2) @®OO0OO0O+(EMP:1) OOOOO+(IDE: 4 00000 (rRAI: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Médecine o
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:1 ) O000O0+EMP:1 ) O000O+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q0000 (RA:5) @OO0O00O+(RAI: §) ®@O0OO000+EMP:1T ) OOO0OO0OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1
Disc : Principes magientistes © Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Dé'Fense :
CaC/Ti
e B Scoodasd Q0000 DOOO0
Arbalete dom: 2 Att:3/2 Def: 1l Rap:3
Ra]:viclité :

; OfFersive
. AI:f:FS/LlDef:‘) Rap: 3 OO00Q0
dom : Défcnsi\-'c A rmures :

Att:1/0 Def: 13 Rap: 3
Rnl_‘lidc
dom : Att: 3/2 Def: 9 Rap: 5

) : (Mouvement
DQC':“C“:L E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 3

dom :

@ éclu'ipement @ Crésor

Ob'jet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
¢I¢ mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

:‘% (Miraclesmineurs:  plux fossile
QOO0 OO0 OO0




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché¢ de Tuaille - Urbain

@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse
Revers : Sequelle

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 9 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 2}
i :

Traits de caractere : Qualice : ]-Oqique
Déf'aut : ]:roicl

Subversion: 3
émot iViTé : ]
Daufe k 5

CuLPabiLité Y

@ Points dCxpérience: Resce: 20 Tozal : 100

Faits marquants :
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