
Thyram Romain

H 23 Tri-Kazel Demorthèn
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CàC/Tir
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Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Paysan

Adversaire
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3 7 Instinctive

Hallucination

Qualité : Sensible

Défaut : Imprudent

Reste :  0         Total :  100

12 ans : découverte d'aptitudes magique et devient Ionneth 16ans : Ost 19 ans devient démorthèn

19ans : s'attire les foudres du seigneur local par une critique de sa politique : représsion et contraint à l'exil 21ans : après 2

ans de voyages et réflexion, intègre une communauté d'un village dont il devient le demorthèn


