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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszsrs - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers :

(histoire de Finn mais poissons au lieu d'insectes) Orphelin avec sa petite soeur Frida -> recueilli par un démorthen et pris comme
apprenti sur l'ile de Tir na Loch ->Frinn trés talentueux avec ses mains, son nez et son esprit -> un jour Frida attaqué par un poisson
vénéneux et son maitre était impuissant pour la sauver -> Frinn abandonna son ile et la voie des démorthen et part en ville pour
découvrir la magience -> il perd confiance en la nature et les autres -> ment pour le profit et utilise ses talents pour devenir apprenti

magientiste -> il retient une peur profonde des poissons et une méfiance des autres a cause de son trauma.
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: Faits marquants : -> vie sur I'lle (voie des démorthen) -> mort de Frida -> abandon de I'le et son maitre ->

renfermement sur soi et apprentissage de la magience



