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3[1Viande séchée

10 Tome de fromage

5[ Galettes (pain)
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Paysar

Revers :

Kai Karadeg (de son vrai nom Gillon Karadeg, mais qui a envie de s'appeler Gillon ?). Kai Karadeg donc, est né dans une vallée
reculée de Salann Tir, ou quelques familles s'acharnent encore a extraire de maigres 1égumes d'un sol trop pauvre. Le lieu n'a pour
attrait que la beauté brutale des montagnes qui le surplombent ; pour le reste nul commerce ne peut y attirer de voyageur. Mal a l'aise

entre son pere alcoolique, sa belle-meére et ses cing petits fréres et sceurs survivants, Kai n'a eu de cesse de s'évader de ce néant.
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k : Faits marquants : - Tous cousins - Fugue et apprentissage de la survie « a la dure ». - Transporte de menus objets et

des nouvelles entre les vallées pour rendre service, découvre que les habitants sont heureux de le nourrir et I'héberger en



