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Nom : @wenaéLLe @ o crasse ]oucur: QOidire
SQN:E . F j\ﬂc . lo DEuPLE . @ri-@{azel, ( | ’éfif.‘f" . @)al,anclrin

Degc -r-iption . CSlle esc orlls Petite ec crlls 'Fine. A PremiDre yue, on diraic ure enfant de 10 ans.

;“@ Voies @fij @ AVCL”CCMI]EE @ état de sancé
Ra];)tcle )cz
B
Cﬂmbﬁti'\’ité : LI* Chanceuse i O O O O O

Moyen -1 OOOOO
Grave 22 O0O0O

Désavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
Lence d’esprit )cz

empatl‘&ic -

Créath*ité .

W Ul N

Agonie O

Raisﬂn -

Idéal -

Pauvre

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

—-—

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO0O+(CREA: 5 ) OOOOO+(RAL: ) @O®O®OO+(rRAI: 5) OOOOO+(CREAH )
Bonus ; Malus : Bonus ; Malus: ~2 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
Q000 O®+ coMB: 4) OOO00OO+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
0000 ®:(:vr:2) OO0O00O0+EMP:2) ©O000®:(CcoMB:4) ®OOOO+(comB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Vol a la tire 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) ®@O®OO00O0+EMP:2) OOO0OOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/5 Def: 10 Rap: 8 1
dom : Offensive R'J-PI e
Att:12/8 Def: 7 Rap:8 O0000
s Deéfensive Armures :
g Att:6/2 Def: 13 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att:9/5 Def: 7/ Rap: 1l

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 3 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Accaque sourroise 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance

Classe sociale

@ h‘iﬁtoire

: Caol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Urbain

. Darsan

Revers :

Orpheline, elle n'a pas de nom de famille, mais un sobriquet.

Physiquement, elle ressemble un peu au people nomade. Elle a été ¢levée

dans la rue avec d'autres orphelins. Faire la manche, vol a la tire, cambriolage,..., elle a touché un peu a tout.

@ Sancé mwencale
o

Equilibre

Résistance mentale :

Symptéme

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pararor a

Séquelles :

@ Persornaliceé

Conscience : 4 Instinct: 9

Traits de caractére - Quchité . Deébrouillarde

Déf'cxut : Capric icuse

25 Umbres d Esi

Acc./Aff. :
Aptitude Spé. :

Orientation : Inscinccive

@ Doints dC _XPéT"iEﬁCE‘ . Resce: 20

elrell

Syndrome Folie

@) Cravers (@'
Passion : 2
Subversion :

5

emo‘civité ¢

2

Daute 4

3

Culpabilize: |

CO(QL : ]OO

Faits marquants : Elle a tué¢ un maquereau qui voulait I'enrdler de force.
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