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Lieu de naissance : Reizh - (Mornegivre - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Paysan
Revers : SéqueLLe - Adversaire - (Naladie

Il a vu sa meute de chasse annihilée par des étres démoniaques. Suite a cela, il a juré de poursuivre l'engeance impie, et de la détruire

sans utiliser aucun intermédiaire entre sa vengeance et ses proie, a mains nues. Avec l'aide des Esprits.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Sa détermination est sans faille, mais son corps a souffert de nombreuses atteintes qui ont entameé

sa vigueur ...
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