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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Rural

@ hifrtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : Sequelle

N¢ au milieu d'une petite communauté rurale, sa famille était composé d'un grand frere, de 2 grandes sceurs et d'une petite sceur. Ses
parents trés pieux, grace a certaines relations, lui firent intégrer une école religieuse pour qu'il devienne moine de 1'Unique. Tres
studieux malgré le milieu social dont il est issu, Arno progresse dans ses études. Toutefois un événement tragique le fit se détourner de
sa voix initial. En effet, quand Arno avait 17 ans, le village ou vivait sa famille fut rasé par une bande de brigands. les rares survivants
qui ont pu s'en sortir parle d'homme possédés, sous le commandement d'un "Géant" venu du nord. Les hommes furent décapités et les

femmes enlevées. Depuis ce jour, Arno ne vit plus que pour retrouveé ses sceurs enleveés et rendre le chatiment divin !(...)
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Conscience : 8 Instinct: 5 Orientation : Raciomrelle
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Culpabilice: 5

@ Poircs dCxpérience: Resce:10  Toral: 100

Faits marquants : Une fois Arno faillit mettre la main sur le chef du groupe, il avait remarqué les aller-venus de

sbires en noir, il leur dressa une embuscade, dans le groupe attaqué se trouvait leur chef. Une montagne, plus de 2m, que du



