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au milieu d'une petite communauté rurale, sa famille était composé d'un grand frére, de 2 grandes sceurs et d'une petite sceur. Ses .4
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S trés p iIeux, grace a certaines relations, lui firent intégrer une école religieuse pour qu'il devienne moine de I'Unique. Trés n_,,_,_h '
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'__a'_nitial. En effet, quand Arno avait 17 ans, le village ou vivait sa famille fut rasé par une bande de brigands. les rares sul:Vlvam.S.;.-

u s'en sortir parle d'homme possédés, sous le commandement d'un "Géant" venu du nord. Les hommes furent décapités etles =

- femmes enlevées. Depuis ce jour, Arno ne vit plus que pour retrouvé ses sceurs enlevés et rendre le chatiment divin !(...)
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muscle, torse nu il arborait de nombreuses cicatrices. Arno se débarrassa de ses 5 gardes et défia leur chef. Celui-ci
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nullement impressionné par ce jeune homme de 22 ans releva le défis. Ce combat tourna vite & I'avantage du chefde = &7 1

guerre. Arno ne maitrisa pas ses émotions, pris par la fureur il attaqua en oubliant tout ce qu'il avait _appﬁ_’sm L 3
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dernieres années. La brute lui asséna un violent colt qui lui causa une horrible cicatrice sur le visage et le la‘liw)“.':
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