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Dggc -r-iption . 1380 corPuLenC. C%eveu,x courts blond-roux ras. Barbe rasée et roux de peau.
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Sequelle

Jeremiah Mac Aldur a fait I'école de combat dans sa jeunesse. Il n'y excellait pas mais eu tout de méme de bons résultats. Doué de sens
hors du commun, Jeremiah apprit les rudiments de I'herboristerie et eu une reconnaissance comme tel sans toutefois apprendre a lire et

€écrire. Ses parents nobles ne sont pas fortunés et travaillent un arpent de terre. Plutot que de ne rien faire ou gouverner Jeremiah choisit
de mettre ses qualités au service de Tri-Kazel. Il serait donc chercheur d'énigmes scientifiques ou du milieu naturel. Il avait encore

beaucoup de choses a apprendre quand une premiere enquéte lui fut confiée...

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0OO0O00O0 OO0OO0OO0O
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Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
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@ Persormalice B Cravers @

Conscience: O Instinct: © Orientation : Racion»elle

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualicé : Loqique
Subversion -

Défaut : Capricieu)c
Crocivicé : 3
Dﬂute - 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 40 Toral : 255

: Faits marquants : Un mauvais coup de masse pendant son service d'Ost a eu raison d'un bout de phalange sur

l'index de la main gauche de Jeremiah



