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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Urbain

@ hi.‘:"ptﬂire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

Née d'une mére descendante des tribus nomades qui ont parcourues le pays, et dun pere natif des tribus de la foret, Asma vit jusqu'a
'age de 13 ans dans la forét. Elle y vit dans un petit village indépendant, et y apprend l'escalade, la débrouillardise, la chasse, et
I'indépendance. La communauté n'est pas déclarée a 1'état, ce qui rendent les habitants hors la loi. Ainsi, Asma et son frére ainé menent
des excursions hors de la forét, pour voler les potentiels passants, et s'aventurent parfois chaparder dans les villages voisins. Ils se
forment alors avec quelques amis dans l'art du combat, pour viser de plus en plus haut dans les cibles. Ils Attaquent alors des villes, et

des nobles.(...)
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Faits marquants : Aprés une excursion risquée, I'armée parvient au village des bois, et assassine les habitants. A cet

instant, Asma était en train de chasser avec un pote. En voyant le massacre de ses proches, né en elle une haine puissante.



