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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence

Chasseuse, elle a vécu toute son enfance dans un petit village en bord de forét, elle a appris a apprécier les bienfaits que I'on peut en
tirer ( bois de chauffage, nourriture) mais aussi a se méfier des choses qui peuvent y roder. En grandissant elle s'est naturellement
tourné vers la chasse afin d'apporter sa contribution a la communauté. Elle a déja eu 'occasion de se déplacer dans le duché dont elle

est originaire, notamment avec d'autres chasseurs lors de pistage de proie, mais elle n'est pas allé beaucoup plus loin.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &
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emotivité ¢ 2
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Culpabilice: 3

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 30 Toral : 100

: Faits marquants : Elle a vu son pere se faire écraser sous ses yeux dans la roue du moulin & eau du village de son

enfance, c'était bien gore.
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